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Le Péril Avelar : conséquences

Arkyon vient de nouveau d’affronter de bien sombres périodes. Alors que la région du Néméton était occupée par les Avelars du clan Rorim, la ville fut en proie au chaos le plus complet. Mais ceci est une autre histoire. Pour l’instant voici les conséquences de ce jeu sur le monde (conséquences sues par tous les joueurs bien sûr).
1. Conquête du Néméton
Les Avelars ont réussi à trouver une issue pacifique. En effet, ils ont fait signer aux Arkyoniens représentés par leur forgeron un traité leur garantissant libre accès au Néméton au nom de l’adoption du peuple aradien. Les Arkyoniens y voyaient l’occasion d’être enfin autonomes en laissant des miettes aux Avelars mais il n’est pas très prudent de faire entrer une armée chez soi et de vouloir un pouvoir politique sans avoir les moyens de la soutenir.
Grâce à ce traité, les autres factions présentes reconnaissent la domination des Avelars sur le Néméton. Cette terre appartient donc officiellement au clan Rorim et sa Khan Kira en fait ce que bon lui semble, n’ayant aucune opposition (le tribun d’Arkyon a été destitué et le Sénat n’a pas encore réagit).

C’est ainsi que dans sa grande mansuétude, elle accorde sa protection aux habitants du Néméton et va leur donner les moyens de se défendre. Tout aradien de plus de 15 ans devra faire un service militaire de 10 ans durant lequel il apprendra au sein d’unités de tirailleurs commandées par des Avelars à se battre et à défendre sa nation. La Khan va commencer à équiper ces conscrits et à organiser les premières escouades (les volontaires sont acceptés). Le but est de faire patrouiller ces escouades aux frontières du Néméton afin de garantir leur intégrité et de prévenir le gros des troupes en cas d’attaque.
Afin de financer ce service militaire, la Khan demande un tribu aux habitants d’Arkyon (vu qu’elle n’est pas trop gourmande, aucune conséquence sur l’argent des joueurs mais on considère qu’elle prend tous les surplus de la région et acquière donc la compétence : « domaine : région du Néméton »). Des taxes seront bien évidement mises en place aux frontières.
Le sud du Néméton est cédé à l’Edrulie en échange d’un pacte de non agression. Pour l’instant, l’accord n’a pas été officialisé et aucun Edrule n’est rentré sur ce nouveau territoire. Néléon est en effet le seul seigneur au courant mais qu’il est occupé par le siège de sa forteresse.
Rappelons que la région du Néméton compte 100 000 habitants + 25 000 sur la partie cédée à l’Edrulie.

2. Avancée du Patriciat de Kalandor
Profitant du chaos causé par les Avelars et par ses propres hommes (parfois au dépend de ces derniers…), Flavius Aetius a lancé une grande offensive pendant les pourparlers d’Arkyon. Faisant croire que cette dernière était sa cible, il a pu vaincre sans trop de résistance une tribu zabgard et une sabarienne et intégrer au Patriciat les terres aradiennes sur lesquelles elles étaient installées.

Aetius a gagné en une nuit et une journée une bande d’environ 10 lieues (40 Km) à l’est de Kalandor. Il a ensuite ordonné à ses troupes de stopper leur avancée et de sécuriser la zone. C’est ainsi que de nombreux forts sont en cour de construction.

Le Patriciat gagne ainsi un pouvoir économique et l’occasion de s’approvisionner plus facilement. Il gagne également un pouvoir politique en rappelant qu’il va falloir compter avec lui.

Le Patriciat de Kalandor n’a jamais été aussi fort depuis sa création mais les rumeurs disent que cette conquête a été faite sans l’aval du Sénat. Même si ce dernier affirme le contraire vu le succès de la campagne…

3. Le retour des Dieux ???

Un rituel païen a été accompli sur les lieux mêmes du sanctuaire des Deux, déchaînant la pluie, le vent et la grêle. Les dualiens y ont assisté sans réagir et déjà, la papauté ne parle plus que de ça et de la perte du sanctuaire du Mont des Sources. Il est fort à parier que des actions seront intentées contre les blasphémateurs.

La stèle sacrée a été brisée par la tempête mais malgré les efforts quotidiens des habitants d’Arkyon pour la reconstruire, elle est retrouvée tous les matins au pied du Mont des Sources, brisée. La rumeur dit que deux rires joyeux se font entendre dans la forêt, répétant inlassablement qu’Arada aurait pu être sauvée…
4. Création d’une guilde marchande
Les Arkyoniens ont créé une guilde marchande afin de faciliter leurs transactions. Cette guilde n’a pour l’instant que peu de moyens mais elle commence à organiser des caravanes et à installer un entrepôt à Sainte Flore. Certains disent qu’ils oublient leur cité et fuient devant les barbares…

5. Cartes

Avant le péril Avelar
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Après le péril Avelar
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Rappelons enfin que le jeu en continu va débuter très prochainement et que vous recevrez un document expliquant son fonctionnement ainsi qu’une fiche à rendre avec vos ordres. Je suggère aux responsables politiques ou économiques (merci la guilde) de préparer déjà ce qu’ils vont faire.

D’autre part, des soirées de jeu sont déjà prévues. Je vous rappelle qu’aucune soirée ne peut être organisée sans mon aval afin de rester dans le monde et de contrôler les conséquences. Evitez de parler en jeu avec vos amis à la sauvette dans un café parisien (surtout parisien d’ailleurs…). Aube est un grandeur nature et il le restera.

Merci encore à tous et à très bientôt j’espère !

L’équipe d’organisation et Maxime
