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Jeu virtuel : avril 424 à juin 424
Le monde de Aube est en ébullition suite aux événements d’Arkyon du mois de mars 424. La rumeur gronde et les grands de ce monde dissertent inlassablement sur l’avenir de la ville sainte.

 Le Sénat notamment s’est réuni et a fait savoir dans toutes ses provinces les décisions qu’il a pris afin de réaffirmer la présence de Voda. En effet, chaque tribun aradien s’est vu adjoindre une décurie de légionnaires de la garde prétorienne pour l’aider dans ses taches. Ainsi, des prétoriens sont partis jusqu’à Kalandor, jusque chez les Zabgards et les Sabariens, apportant gloire et prestige à Voda partout sur leur chemin. Avec cette aide, la paix vodane est pour l’instant instaurée dans tout l’ouest d’Arada et les tribus Zabgards se sont quelques peu calmées.

Certains disent par contre que l’avancée du patriciat de Kalandor a provoqué beaucoup de remous et que les tribus sabariennes se sont réunies discrètement. Les Deux seuls savent ce qu’il est arrivé pendant cette réunion ! Il est fort possible que l’est d’Arada soit encore en proie à de grands troubles.
La région du Néméton est maintenant parfaitement sous contrôle avelar. La Khan Kira a en effet nommé Marak en tant que gouverneur, ce qui lui permet de profiter de la richesse des terres aradiennes. Tenant sa promesse d’adopter les aradiens, elle commence à former une milice locale sous le commandement d’officiers avelars. Ces escouades sont envoyées aux frontières afin de les surveiller (notamment le patriciat de Kalandor…). A terme, un service militaire obligatoire sera mis en place. Chaque famille aradienne devra envoyer un de ses hommes pendant 10 ans dans les milices.
Alors que le monde se remet à peine des événements d’Arkyon, des factions se créent, des alliances se nouent et se dénouent. Les prochains événements qui auront lieus à Bellures stabiliseront-ils le monde ou ce dernier courra-t-il à sa perte ?

A vous de nous le dire !

