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Mai à juillet 425
Le début de l’été est la saison la plus propice aux guerres et l’été 425 ne fait pas exception. Encore une fois, le Néméton s’embrase au rythme du conflit entre Edrules et Avelars mais ce n’est malheureusement pas le seul théâtre de sanglants conflits.
Parallèlement à tout ceci, de nombreuses rumeurs se sont mises à circuler un peu partout sur le continent, véhiculées par les conteurs, les hérauts d’armes ou tout bêtement par les simples voyageurs ayant abusés au comptoir du coin !

1. Les Avelars passent à l’attaque
Grâce aux talents diplomatiques de Kira, le clan Ales est venu la soutenir dans le Néméton contre l’ost royal de Bel II. Usant de leurs tactiques habituelles, le clan Rorim avait réussi à éviter le combat face à l’ost tout en l’encerclant, profitant de l’absence d’éclaireurs édrules. Les Ales pendant ce temps ont repoussé les Kalandoriens afin d’avoir le champ libre pour s’abattre sur l’ost royal.
Ce dernier s’est donc retrouvé encerclé et en l’absence d’éclaireurs, la seule solution fut la retraite. Malheureusement pour les édrules, l’ost était menacé d’extermination par les Avelars qui les poursuivaient inlassablement et les harcelaient de très près.

Alors que tout espoir semblait perdu et que les Drakes Fragorns et Valanks se démenaient pour organiser une retraite en bon ordre et pour pallier aux harcèlements Avelars, on entendit un cor venant de l’est. Kyriel et ses Rejlords avait réussi à percer les lignes avelardes qui le tenaient isoler de l’ost depuis un mois pour venir se placer entre le gros de l’armée avelarde et l’ost royal. Le Drake Rejlord fit démonter ses hommes dans la passe de Dagaron et, à leur tête, il leur ordonna de tenir coûte que coûte l’étroit passage pour permettre à l’ost de se retirer jusque dans le domaine Valank. Il envoya des messagers aux Drakes Fragorn et Valank leur demandant de protéger l’ost et d’organiser la retraite. Il envoya également un messager au reste de sa garde Rejlord lui intimant l’ordre de protéger le roi jusqu’à Bellures et d’ensuite venir le rejoindre à Celeb si les Deux lui prêtait vie après la bataille qui s’annonçait.

Voici le scénario qui a été joué le week-end dernier à Paron :

Les Avelars ont encerclés l'ost de Bel II et Kyriel s'interpose avec 400 gardes environ pour contenir les 2500 Avelars à peu de chose prêt et permettre au roi de se retraiter.

 

Le principe est que les Avelars disposent de plusieurs types de "vagues" qu'ils vont pouvoir lancer sur les Rejlords qui ne regagnent pas leurs points d'armure ni de vie entre les vagues (juste un premier soin de permis entre chaque vague pour l’ensemble du groupe). 

 

Position des Rejlords sur le terrain: en bas de la montée vers le fort, sur le chemin qui mène en haut de la pinède.

 

Les Avelars vont devoir lancer 4 vagues parmi les 3 suivantes (seules les vagues de type 1 ou 2 peuvent être doublées) dans l'ordre qu'ils veulent.

 

type 1: archers et javeliniers: pas le droit d'approcher à moins de 10m pour les archers, 3m pour les javeliniers. Les archers ont 5 flèches au carquois, la vague prend fin quand il n'y a plus de projectiles à lancer. 

la vague vient de la descente depuis le fort ou depuis le "ravin"

 

type 2: assaut léger: pas de boucliers, pas d'arcs, javelot et épée mais assaut séparé de tous les chemins possibles.

 

type 3: assaut lourd: 2 archers et tout type d'armement, attaque depuis la descente ou le chemin du ravin.

 

A la fin des 4 vagues, on voit s'il reste des survivants chez les Rejlords auquel cas, ils ont gagné.
Cette bataille fut extrêmement délicate à mener des deux côtés, les talents de tacticiens étant absolument nécessaire pour les Avelars tandis que les Rejlords devaient absolument savoir se battre en groupe.

Le scénario a été mené avec 4 Rejlords (3 en cotte de maille avec épée et bouclier et 1 en cuir avec arc et 2 épées) contre 6 Avelars dont l’équipement a été décrit ci-dessus. 

Si un des joueurs veut se faire plaisir et raconter en détail la bataille, qu’il n’hésite pas.

A la fin de toutes les vagues, un Rejlord était mort tandis que les 3 autres arboraient de multiples blessures (plus de jambes pour 2 d’entre eux et une jambe en moins pour le troisième, plus qu’un point de vie au torse pour la plupart). La victoire a coûté cher mais Kyriel a tenu ferme, entrant ainsi dans la légende.
De plus, les guerrières Serkis de Classivi, de retour de mission, ont tenu à porter assistance aux Rejlords mais sont arrivées trop tard pour les combats. Elles ont pris en charge les blessés et ont organisé le retour des légendaires gardes à Celeb, Kyriel refusant d’abandonner au pillage les nouveaux édrules des trois seigneuries qu’il a gagné.

Le baron Morle des Valanks, à la lecture du rapport de son Drake, décida d’écouter son roi et de ne pas s’impliquer officiellement dans le Néméton. Ainsi, son Drake rentra à Kriann tandis que son héritière Soléné rejoignait également la capitale. Par mesure de prudence et afin de protéger sa frontière nord, il mis tout de même à la disposition de son fils Cijan (qui n’a aucun rôle officiel), seigneur frontalier, environ 200 cavaliers au cas où il y aurait besoin d’eux dans le coin…
 

2. Proclamation papale
Sa Sainteté le Pape Florius Ier a pris la parole devant toute l’assemblée des fidèles le deuxième dimanche de juillet 425. Suite à la défaite édrule dans le Néméton, il a décrété que la première Dualiade prenait fin et que le Roi Bel II devrait assumer de ne pas avoir tenu ses promesses lors de sa demande de pardon. Il a également précisé que se lancer dans un acte aussi sanctifié qu’une Dualiade demandait de la préparation et ne consistait pas à se lancer le plus rapidement possible sur le Néméton pour en acquérir la plus grande part grâce à l’héroïsme d’un de ses subordonnés.
Florius Ier en appel aux grands de ce monde pour réfléchir à un plan efficace et pour préparer la prochaine Dualiade.
3. Rumeurs en Edrulie
Depuis peu, des hérauts d’arme parcouraient inlassablement le pays pour clamer le retour héroïque du baron Carlin qui est théoriquement prisonnier des Avelars. Les Edrules doivent en savoir plus tellement il serait difficile de passer à côté de ces hérauts.
4. Les Zabgards durcissent leur politique vis-à-vis des Sabariens
La tribu Zabgard de l’ours a lancé une large attaque afin de se rendre maître d’un oppidum sabarien au sud de la Sélune. Ils ont réussi à passer la rivière assez discrètement pour n’être finalement repérés qu’à quelques lieues du fortin. Le siège fut long et hasardeux mais lors de leur assaut final, les Zabgards ont réussi à massacrer les derniers défenseurs et à capturer le fort. 
Néanmoins, au regard des pertes subies et de la présence de l’armée de la Sabarie unie, les Zabgards ont préféré piller le village et brûler le fort avant de se retirer de leur côté de la rivière. Quelles seront les conséquences de ce pillage ?
Ce siège a été joué en 4 étapes avec nos règles de siège. Les 4 étapes avaient des conséquences sur la suite des combats et avaient des objectifs bien particuliers. Ces 4 étapes sont : approche, test des défenses, sortie et assaut final. Les Sabariens ont gagné les étapes 1 et 3, ont limité les dégâts dans le scénario 2 mais cela ne leur a pas permis de tenir lors de l’assaut final. 

5. Des Aradiens auraient luttés contre les Avelars au nord des Doraines
D’après des missives clouées discrètement sur tous les murs des grandes villes d’Arada, y compris Kalandor ; la fameuse « rébellion aradienne » aurait investie le nord des Doraines en plein territoire avelar après avoir traversé discrètement le no man’s land du Néméton. Depuis ces montagnes, les rebelles lancent des attaques sporadiques aux alentours d’Arkyon afin de rappeler aux Avelars que les Aradiens ne sont pas leurs esclaves. Ces raids sont aussi l’occasion pour les rebelles de voler des armes et de l’équipement.
6. Kalandor et Voda échangent des observateurs
Suite aux négociations entre le préfet de la garde Prétorienne Caius Decimo et l’ambassadeur du Patrice de Kalandor Condate Tiberius ; il a été convenu que des observateurs seraient échangés entre les deux légions afin d’observer les tactiques respectives et ainsi améliorer l’efficacité générale des légions vodanes. Ce rapprochement de Kalandor et de Voda est brusque mais pas si surprenant que ça au vu de la qualité des diplomates Vodans à Kéléna et de l’envoyé d’Aetius récemment à Voda. De plus, le Patrice de Kalandor a nommé un édile, Condate Tiberius afin qu’il fasse le lien permanent entre Voda et Kalandor. Le patrice consent ainsi enfin à avoir un de ses hommes à Voda pour rapprocher Voda de ses légionnaires et faciliter les discussions.
7. Voda recrute

Le Sénat vient de voter le recrutement d’equites afin de former une première unité de cavaliers lourds. Certaines rumeurs courent sur le fait que les formateurs de cette unité viendraient d’un pays étranger.
Conclusion :

Le Néméton est une fois de plus le centre de tous les regards. C’est un grand malheur pour les Edrules de devoir se retirer devant l’alliance des clans Ales et Rorims des Avelars mais les dégâts ont été limités. La fin de la première Dualiade s’achève donc sur un résultat mitigé : Arkyon n’a pas été reprise mais la moitié du Néméton à peu près est aux mains de dualiens, même si ces terres ont été les victimes de la politique de la terre brûlée avelarde. Mais combien de temps les troupes en place vont-elles tenir ?
Parallèlement à ça, un nouveau front important semble émerger avec l’augmentation du niveau de conflit entre les Zabgards et les Sabariens. Maintenant que la Dualiade est finie (même s’il y aura toujours des conflits dans le Néméton), il y a beaucoup d’intrigues qui vont se jouer autour des Zabgards et des Sabariens. 
Merci encore à tous et à très bientôt j’espère !

Maxime
