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Cette période de jeu a vu le premier Aube – Tactique, système de jeu permettant de représenter des batailles de façon intéressante et franchement stratégique. De plus, le jeu des intrigues et autre continue bien évidemment.
I. Aube – Tactique : La bataille de Trédon
Après un jeu du chat et de la souris qui dura près de trois longs mois éprouvant pour les populations, la légion de Kalandor et les Avelars des clans Rorims et Ales étaient à quelques lieus les un des autres. Le conflit s’engagea dans une guerre de mouvement afin de trouver la meilleure position pour attaquer l’ennemi.
Dès le départ, le préfet de cohorte kalandorien décidé d’axer sa stratégie sur la sécurité de ses hommes et la reconnaissance du terrain. Il comptait en effet avancer patiemment en utilisant la puissance de ses troupes.

Du côté Avelar, le Mastre Arubaï des Rorims pris rapidement position tout en envoyant sans cesse ses troupes légères harceler les Kalandoriens. Ce harcèlement ralenti énormément la progression de la légion qui ne put se déployer comme elle le souhaitait alors qu’elle subissait des attaques sans pouvoir riposter avant que les rapides cavaliers ne fuient.

Finalement, les Avelars eurent une large domination du terrain et la légion dû se replier en urgence à Kalandor pour soigner les blessés et éviter de se faire annihiler.

Les Avelars se sont donc rendus maîtres du terrain et ils contrôlent maintenant une zone allant très loin en Arada (au-delà des premières frontières du Néméton en dépassant sur le Karladrus et sur la Charize).

Une carte précisera bientôt ces nouvelles frontières.

Quoiqu’il en soit, les Avelars, comme à leur habitude pillent à tout va. Par contre, ils semblent appliquer la même politique que Kira il y a quelques années et ils ne déportent pas massivement les populations pour posséder réellement le territoire. Sans doute que les richesses d’Arada les intéressent plus pour le moment !

Cela n’empêche pas les Aradiens de fuir devant les fils du vent. De nombreuses familles sont sur les routes vers l’ouest à la recherche de protection auprès des légions, rappelant à tous des heures sombres de la République lors de l’invasion édrule. Mais paradoxalement, une partie des populations en fuite ont décidé de se rendre à l’est dans la Marche du Néméton toute proche sur les conseils d’un sage de leur peuple leur assurant la protection et la reconnaissance. Leur promettant de pouvoir se battre pour retrouver leurs terres et d’avoir un vrai chef les menant à la victoire !

Des centaines de familles ont ainsi été prises en charge par le Dragon Blanc et transférés à l’hôpital de Celeb.

La situation stratégique n’est pas rose pour les Sabariens ou la Marche du Néméton. Ces deux régions peuvent en effet subir dorénavant deux fronts et il y a fort à parier que les Avelars en profiteront devant l’incapacité des légions à les stopper !

II. Zlatva invite les Avelars à la négociation
La rumeur circule que la cardinale de Zlatva elle-même tente d’organiser une rencontre avec les Avelars et une grande fête à Illy avec tous les peuples fédérés à Voda. Espérons que ces assises auront une solution pacifique !
III. Conclusion

Le système de Aube – Tactique a montré son intérêt et il y aura d’autres événements de ce genre prochainement afin de faire de nouvelles batailles. Les règles seront ajustées grâce à l’expérience acquise pour vous fournir encore plus de fun à jouer avec nous.
Quoiqu’il en soit, cela a permis de largement bouger les frontières et seuls vous les joueurs savez ce qu’il va se passer !

L’équipe d’orga et Maxime
