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Mars à Mai 428
L’hiver est traditionnellement une période plus légère en conflits armés et l’hiver 427 ne fait pas exception.
I. Débarquement de la Garde Prétorienne
Le préfet de la Garde Prétorienne Caius Decimo a décidé de frapper un grand coup ! Las de l’inaction de Voda et grâce à la défaite de Kalandor contre les Avelars, Decimo a pu convaincre le Sénat de porter le combat au sein même des territoires occupés par les fils du Vent.
C’est ainsi que la Prima Legio embarqua à Voda pour attaquer non loin de Gejenna et ce malgré les tempêtes et les risques de piraterie kelte ou varak.

Une fois débarquée, il ne fallut pas longtemps au Mastre Relnak des Daxes pour détecter la Garde prétorienne et envoyer sur elle ses forces.

La bataille fut âpre et délicate, les Avelars contrôlant le terrain grâce à la rapidité de leurs montures. Mais les légionnaires ne cédèrent pas et infligèrent de nombreuses pertes au clan Daxe, le forçant à céder le terrain à la tombée de la nuit et acquérant même une relique avelarde perdue.

Voda possède donc à présent une zone d’influence sur la côté entre la forêt kelte et l’ancienne forteresse de Kéléna. Decimo a ordonné d’y construire un oppidum et la légion a de nouveau montré au monde son incroyable faculté à fortifier en un rien de temps !

II. Les réfugiés de la Marche 
Le baron Kyriel de la Marche a de nouveau lancé une mission de secours dans le Néméton afin de permettre aux réfugiés Aradiens de rejoindre ses terres en toute sécurité. Les Avelars n’ont pas inquiété les Rejlords mais comment va réagir le Sénat à force de voir des hommes armés d’une nation étrangère franchirent ses frontières pour se servir dans la population à son profit ?
III. Les Zabgards s’organisent

Grâce à la stabilité retrouvée depuis la fédération à la République Vodane, le peuple Zabgard prospère et n’a plus aucune difficulté de disettes (notamment grâce aux vivres fournis gracieusement par le sénateur Gracius).
Cette stabilité permet aux tribus de s’organiser et c’est ainsi que le maître-tonnelier Gerwald tente de mettre en place une corporation des tonneliers afin de garantir la qualité des produits, rendre plus efficace la transmission du savoir et développer les techniques.

Si ce projet vient à aboutir, les Zabgards disposeraient d’un modèle artisanal d’une incroyable efficacité, ce qui profiterait à toute leur économie.

En parallèle de ce développement économique, le tribun Talarhos Meinchief tente de rassembler les quatre chefs de tribu afin de créer une armée unie zabgarde. La tâche s’avère très ardue tant les chefs ne semblent pas prêts à coopérer. Chaque chef a tout de même envoyé un contingent de 500 guerriers à Talarhos pour qu’il les entraine. Les chefs veulent certainement tester l’idée avant de s’engager plus avant.
Mais normalement, toute levée d’une armée réglementaire sur le territoire de la République doit passer par un vote du Sénat qui attribuera également le commandement de cette armée. Talarhos s’expose à de fortes remontrances qui pourrait nuire à son pays qui dépend largement de la contribution vodane. Il peut néanmoins argumenter en disant qu’il ne s’agit pas d’une armée à temps plein mais de guerriers/artisans s’entrainant !
La question reste néanmoins en suspend et Aetius et Gracius, les principaux intéressés ne se sont pas encore prononcés ! 
IV. Conclusion

Après la victoire des Avelars des clans Rorims et Ales dans le Néméton, le clan Daxe subit un revers de fortune en affrontant la Gare Prétorienne. Nul ne connaît l’impact de cette défaite parmi les différents clans Avelars ni si la Garde Prétorienne pourra tenir encore longtemps aussi loin des ses bases ! Surtout que la flotte vodane empêche actuellement toute piraterie contre les approvisionnements Zlatvs, cible privilégiée des Kelts !
A côté de cela, profitant de la Pax Vodana obtenue lors des accords de Baothle, les Zabgards fédérés développent leur peuple tranquillement, mais quelles en seront les conséquences sur le monde de Aube ???
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