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Juin à Août 428
Le début de l’été annonce toujours la guerre et l’année 428 ne fait pas exception.
Parallèlement à ceci, la politique vodane suit son cours et la République prend une lourde décision qui pourrait changer le cours du monde.

I. La Garde Prétorienne en difficulté
Caius Decimo, suite à sa victoire sur les Avelars du clan Daxe fortifie sa position avec son oppidum mais aussi la création des bases d’un port pour les deux flottes que l’amiral de Voda a mis à sa disposition grâce à la création d’une jetée aidant également pour la pêche.
Néanmoins, les convois d’approvisionnement venant de Voda ont les plus grandes difficultés à rejoindre leur destination en raison d’une suractivité des corsaires Kelts du Klan Dour. Si Voda ne trouve pas rapidement une solution, il ne fait aucun doute que la Garde Prétorienne connaître de grandes difficultés.

II. Renouvellement d’un tiers du Sénat
Comme le veut la loi, le Sénat se renouvelle par tiers tous les trois ans au mois de juin (période aisée pour le voyage des messagers et des convois protégés contenant les votes). Toutes les grandes familles vodanes ont déposé leur liste de 10 candidats et tous les citoyens de Voda ont voté. Les postes de sénateurs sont déterminés à la proportionnelle.

Pour ce scrutin, voici la répartition des 10 postes :

Famille Liviani : 2

Famille Gracius : 2

Famille Martius : 1

Famille Aetius : 0

Famille Metellus : 2

Famille Valerius : 0

Famille Ulpius : 1

Famille Decimo : 2

A la vue des derniers résultats, il est évident que la défaite d’Aetius et la victoire de Decimo ont largement influencé les résultats tandis que les Liviani et les Gracius se maintiennent grâce à leur politique vodane pour les premiers et grâce à la fédération des Zabgards et des Sabariens à la République pour les second.

Formant la répartition totale des 30 sénateurs :

Famille Liviani : 6

Famille Gracius : 5

Famille Martius : 4

Famille Aetius : 2

Famille Metellus : 4

Famille Valerius : 1

Famille Ulpius : 4

Famille Decimo : 4

Le Sénat nouvellement élu a immédiatement voté pour connaître qui parmi les sénateurs mènerait les débats, en voici les résultats :

Famille Liviani : 6 Gaius Liviani

Famille Gracius : 5 Publius Gracius Scaurus

Famille Martius : 2 Publius Gracius Scaurus, 2 Caius Aetius (neveu de Flavius Aetius)

Famille Aetius : 2 Caius Aetius

Famille Metellus : 2 Caius Aetius, 1 Gaius Liviani, 1 Publius Gracius Scaurus

Famille Valerius : 1 Caius Aetius

Famille Ulpius : 2 abstentions, 1 Gaius Liviani, 1 Publius Gracius Scaurus

Famille Decimo : 4 abstentions

Pour un total de :

Gaius Liviani : 8

Publius Gracius Scaurus : 9

Caius Aetius : 7

Le Sénateur Publius Gracius Scaurus est donc élu à ce poste.

Note de l’organisateur : Tous ces votes sont faits grâce à un tableau répertoriant les différentes familles et les notant suivant différents critères pondérés (politique à Voda, dans les provinces, Plèbe, popularité, appui militaire, appui religieux, Politique étrangère).

Ces notes évoluent en fonction des actions des joueurs (lors d’événements ou dans le jeu mensuel) et de l’évolution du monde. Ce tableau est disponible pour les personnages possédant la compétence « connaissance peuple : Voda ».

III. Première assemblée du Sénat nouvellement élu

· Le Sénat nouvellement élu s’est immédiatement rassemblé afin de décider de la politique à mener lors de ce mandat. A la vue des derniers événements, il apparaît de plus en plus nécessaire que la République sorte de sa crise rapidement pour montrer au monde que Voda n’est pas morte ;
C’est pourquoi le Sénat a voté à la majorité l’élection consulaire. Cette dernière se passera au mois de mars 429. Voici la répartition des voies pour ce vote :

Famille Liviani : 0 pour

Famille Gracius : 5 pour

Famille Martius : 4 pour

Famille Aetius : 2 pour

Famille Metellus : 3 pour 

Famille Valerius : 0 pour

Famille Ulpius : 0 pour

Famille Decimo : 4 pour

Soit 18 votes « pour » contre 12 votes « contre ».

Voici les différentes lois régissant le statut de consul :

Le consulat
Le consul n’apparaît qu’en cas de crises graves. La république peut se doter d’un à trois consuls. Il sera élu tout comme les sénateurs pour une durée déterminée mais le consul ne le sera que 3 ans et ce mandat pourra être renouvelé.
1) Les droits des consuls

Le consul est le général en chef de toutes les légions. S’il y a plusieurs consuls (proconsulat ou triumvirat, le commandement des légions est réparti entre les consuls.
Le consul peut proposer une loi au sénat et l’argumenter.

Il possède un pouvoir administratif total, il a quasiment les pouvoir d’un roi et ce pour enrayer la crise en prenant les bonnes décisions rapidement.

2) Les devoirs des consuls

Bien qu’ayant de grands pouvoirs, le consul n’est pas intouchable et se doit de ne pas commettre de fautes graves.

En cas de faute, un vote du sénat doit être fait pour déterminer si la faute est grave pour cela les trois quarts du sénat doivent le reconnaître.

Suite à cela une motion de censure est votée, elle nécessite une majorité des sénateurs.

Si un consul subit une motion de censure, il perd tous droits civiques, sa fortune est saisie et il est contraint à l’exil.
3) L’élection des consuls

Pour que l’élection d’un consul ait lieu, le sénat doit déjà voter le vote consulaire à la majorité et ce uniquement en situation de crise.

Après ce vote chaque sénateur peut présenter un candidat qui doit être approuvé par la majorité du sénat.
L’élection d’un ou de plusieurs consuls n’est pas une élection anodine ainsi c’est une assemblée élargie de « sages » qui vote pour cette élection. Cette assemblée est composée des 30 sénateurs, des 5 Tribuns Aradiens, du Tribun Kalandorien, du Tribun Sabarien, du Tribun Zabgard, du Tribun Zlatv, du Pape et des 12 cardinaux de la dualité.

Soit 52 personnes au total.

Le vote consulaire se fait en deux tours. 

Le premier sert notamment à déterminer s’il y aura un consul, deux proconsuls ou un triumvirat. Tout candidats recueillant dix voix ou plus passe au second tour.

S’il y a quatre candidats ou moins au second tour, ce dernier a pour objectif d’éliminer un candidat parmi eux (celui qui recueillera le moins de voix).

S’il y a plus de quatre candidats, le second tour éliminera le nombre de candidats nécessaire pour arriver à trois consuls élus.

Les différentes candidatures acceptées par le Sénat sont :

· Flavius Aetius, Patrice de Kalandor

· Caius Decimo, Préfet de la Garde Prétorienne

· Sénateur Publius Gracius Scaurus, Général de la IIème légion

· Lucius Valerius, Pater Familia de la famille Valerius
· Durius Metellus, Pater Familia de la famille Metellus

· La seconde décision de cette assemblée concerne une irrégularité de succession lors du mariage de Miya Martia, ancienne femme de Durius Martius Prima, Pater Familia de la famille Martius, décédé avant d’avoir eu un héritier.
En effet, en se mariant avec le sénateur Publius Gracius Scaurus alors qu’il n’y avait pas d’héritier pour les Martius, cette famille n’a plus de raison d’exister, ce qu’elle a continué à faire durant ces dernières années, agitée par des querelles internes entre les pro Gracius et les pro Aetius (tradition chez les Martius avant la mort de Durius). Ces querelles n’ont occasionné que trop de morts et d’intrigues à Voda et le Sénat souhaite rétablir la paix dans l’Urbs.

Ainsi, la famille Martius n’existe plus et ses membres sont assimilés par la famille Gracius. Néanmoins, les membres opposés aux Gracius peuvent abandonner leur nom de Patricien (et donc quitter le Sénat pour les sénateurs dans ce cas à moins de se faire adopter par une nouvelle famille). Il va sans dire que des patriciens sans nom ne vont pas le rester longtemps ! Les adoptions peuvent se faire lors des trois prochains mois (avec les intrigues qui vont derrière).

Voici donc finalement l’état du Sénat suite à cette décision :

Famille Liviani : 6

Famille Gracius : 7

2 sans famille (en suspend)

Famille Aetius : 2

Famille Metellus : 4

Famille Valerius : 1

Famille Ulpius : 4

Famille Decimo : 4

IV. Création de la corporation zabgard des tonneliers
La Corporation des tonneliers Zabgard a été officiellement créée. Elle réunit tous les artisans du bois des quatre tribus et assurera à l’avenir la qualité des créations, de la transmission de savoir et une constante amélioration des techniques.

Le maître tonnelier Gerwald de la tribu du Sanglier a été élu par les autres maîtres tonneliers à la tête de la corporation pour un an.

En terme de jeu, lorsque les artisans du bois Zabgards crée une pièce, cette dernière acquière automatiquement une décoration (nous vous rappelons que les « décorations » servent à figurer la qualité des productions). Nous rappelons que les artisans du bois créent des tonneaux (aliments mieux conservés ou plus grande contenance), des arcs, des boucliers (+ résistants) et peuvent être amené à bâtir (comme des portes de forteresse par exemple)…

Nous attendons vos suggestions pour les bonus que pourraient accorder les « décorations » à propos de création à partir de bois.

Pour info : 1 décoration, c’est beau et ça peut avoir un petit bonus, 3 décoration, ça commence à avoir de bons bonus, 5 décorations et la création est presque légendaire (sabre d’Oblah Khan ou épée Dragon par exemple).

V. Massacre chez les Zabgards de la tribu de l’Ours

Une ferme du sud-est de la tribu de l’Ours, au bord de la Sélune a été retrouvée entièrement brûlée. Les corps de la famille possédant cette ferme ont été retrouvés empalés, que ce soit hommes, femmes ou enfants…
VI. La Charyze en proie aux flammes

Suite à la défaite de Kalandor face aux Avelars des clans Rorims et Ales, le recul de la IIème légion a laissé les frontières de la Charyze sans aucune protection.
Il était évident pour le tribun que les cavaliers du vent ne tarderaient pas à venir piller sa région et il a demandé aux populations de se réfugier à Dostolphe alors qu’il faisait parvenir au Sénat une demande d’aide.

Néanmoins, les Avelars ont commencé à attaquer les villages frontaliers ainsi que les convois de réfugiés, laissant une traîné de sang et de larmes sur leur passage. Certains rescapés ayant réussi à rejoindre Dostolphe dans des conditions plus que miraculeuses parlent de mystérieux cavaliers leur étant venu en aide, d’autres de furies et certains autres de dragons au cœur même de la république.

Avec ces attaques et depuis la perte du Néméton en mars 424, c’est la première fois que l’intégrité du territoire de la République est mise à mal. 

VII. Raid Varak sur Tanèce

Pour la première fois depuis la création de Scaurusio et l’arrivée de la flotte vodane dans ses eaux, des navires Varak ont bravé les mers froides de l’océan Jorique pour attaquer plus loin à l’ouest. Mettant rapidement le siège devant cette ville très peu protégée en raison des autres conflits, ils ont négocié avec le tribun local de laisser en vie les habitants contre une rançon en vivres, fer et or estimée à environ 10 aurées.

La flotte de Scaurusio a immédiatement donné la chasse à ces pillards, réussissant à couler deux drakkars avant que les autres ne fuient dans la brume au large de St Jold sur mer.
VIII. Conclusion

Un mois bien chargé avec de nombreuses actions et évolutions du monde. Je tiens à remercier tous les joueurs qui ont pu nous donner des idées pour faire avancer notre si cher univers de jeu et pour donner encore plus de jeu, encore plus d’intrigues à tout le monde.
Nous sommes arrivés à un point de Aube où il y a énormément d’intrigues en cours pouvant avoir de grandes répercussions sur l’avenir et pourtant, nous réussissons à ce qu’elles soient toujours accessibles aux nouveaux joueurs, ce qui me ravie particulièrement.

Je tiens à remercier Protheus et Trollinet pour l’organisation logistique de la soirée Kelte, Fany, Bernard et Rémi pour la même raison pour la soirée dans la Marche du Néméton la semaine prochaine qui s’annonce fameuse, à Baldrick pour ses nombreuses idées et notamment tout ce qui concerne les Varaks dont il rédige le document de peuple, à Seb pour disserter des heures avec moi sur les différentes règles et à Debad pour lutter par ses nombreuses actions et suggestions pour faire vivre Kalandor à lui tout seul.
Bien évidemment, je joins à ces remerciements les membres du bureau Aude et Maxou ainsi que Gaëlle pour toutes ces soirées à inventer de nouvelles intrigues et à faire avancer le monde (les meilleures réunions sont définitivement celles sur l’oreiller ( ).

Merci à tous pour votre motivation à faire avancer l’association, ça fait plaisir d’avoir enfin autant de soutien et de gens qui ont des idées !

Petit concours pour 2010 : qui sera le ou la première à organiser une soirée ou un tactique sans mon concours hors vérification du bg pour que ça colle au monde ? Un bonus de points de prestige offert et un gros remerciement chaleureux !

Maxime
